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ZIEL
konkrete Architektur erzeugen

3 dimensional
Entwicklung der Idee mittels Bild



REFERENZEN



MOS Office
Ivy Coat Hooks



Olafur Eliasson
5-dimensional Pavillon

Frank Llloyd Wright
Millard House - La Miniatura





EXPERIMENTS
Suche nach einem spannenden Modul

das geometrisch simpel ist
jedoch Potenzial zur Vielfältigkeit besitzt





Testen der Kapazitäten der Module im Bild (Cinema 4D)



Testen der Kapazitäten der Module im Bild







REGELN
1. Module wachsen innerhalb der vorgegebenen Hülle beliebig
2. Leerzellen wachsen vornehmlich rechtwinklig zur Hüllfläche



VARIABLEN
- Abmessungen des Aussenvolumens, Modulgrösse, Dicke der Hülle 

- Wachsgeschwindigkeit Module und Leerzellen
- Anzahl Wachstumszellen





ERGEBNIS






