


„(...) Urban design is no longer an off-the-peg profession that people can be trained to 

perform, but a discipline that must be defined and invented by its practitioners and that 

is as complex as the city herself. 

Designers can no longer sit behind their desks until a commission comes their way; 

projects of this kind must be exhaustively identified, defined and conquered on one’s 

own initiative.”

Mark Michaeli
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Vorbemerkungen

„Ort höchster Konzentration von Macht und Kultur eines Gemeinwesens“

Mark Michaeli





„wirklichen Städten“ „riesige Hemmungsmaschinen,“

Themen







„vorzeitigem Verfall preisgegebenen, von Luftverschmutzung überzo-

genen, durch allen möglichen Dreck, Diebstähle, Langversäumtes, sich in Ewigkeit hinziehende 

Provisorien und eine von Zukunftslosigkeit geprägte Gleichgültigkeit zugrunde gerichteten Gebäu-

dehaufen.“

Stadtland Schweiz

Die Schweiz. Ein städtebauliches Porträt

Neue Urbanität, das Verschmelzen von 

Stadt Und Landschaft

Netzstadt - Einführung in das Stadtentwerfen

 Entwurf und Strategie im urbanen Raum: Die 

Programmlose Stadt

Zwischenstadt-inzwischen Stadt?  Lesen begreifen verändern

Zwischenstadt : zwischen Ort und Welt, Raum und Zeit, Stadt und Land

Zwischenstadt Band 3: Kräfte, Prozesse, Akteure - zur Empirie der 

Zwischenstadt

Ladders

Sphären III - Schäume



Der Mann ohne Ei-

genschaften

Kees Christiaanse



Fractal Cities

Interacting Individuals Leading 

to Zipf’s Law Human Behaviour and the Principle of Least Effort

Edge Cities



Struktur und Transformation



Architektur ohne Programm



Der Mann ohne Eigenschaften

Zwischenstadt

Fractal Cities: a Geometry of Form and Function

Interacting Individuals Leading to Zipf’s Law

Fundamental Principles of Urban Growth

Urban Growth Predicitive Model

S M L XL 



Die Dominanz der Stadt

Tim Rieniets



Ausgrenzung und Eingrenzung der Landschaft



Neue Akteure

Globales Hinterland





Agrarinseln



Kulturlandschaft der Veränderung

 Zwischenstadt: zwischen Ort und Welt, Raum und Zeit, Stadt und Land

Vision Landschaft 2020 laufende

Seminarbeiträge 4/95

 People, Land and Time: an historical introduction to the 

relations between landscape, culture and environment

Netzstadt

 Rückblick auf die Natur. Eine Geschichte des Menschen und seiner Umwelt

Natürlich Natur. Über Natur im Zeitalter ihrer technischen Reproduzierbarkeit

Politische Landschaft.

Die Geschichte der Landschaft in Mitteleuropa. Von der Eiszeit bis zur Gegenwart

Der ländliche Raum



Kees Christiaanse



Situation 1: Waterfronts

Situation 2: Waitingland



Situation 3: Landscape 



Situation 4: MUD



Situation 5: Valley

Architectural Forum

Mastering the City

Edge City: Life on the Frontier

Urban Catalyst Research Report. Temporary Use and Urban regeneration in European Cities

Schiphol Airport Amsterdam

S,M,L,XL,

Strassen in Berlin und anderswo

Die verstädterte Land-

schaft. Ein Symposium

The Survey and Replanning of Middlesbrough

The Idea of the City



informal

Tim Rieniets

Informell: nicht förmlich; auf Formen verzichtend; ohne [formalen] Auftrag; ohne Formalitäten, 

nicht offiziell.

Self Service City

City of Collision, Jerusalem and the Principles of Conflict Urbanism



informal



informal



Inselurbanismus

Klaus Overmeyer



Raumpioniere Berlin

Stadtentwicklung mit Zwischennutzungen



Was ist zu tun?

Gezielte Ansiedlung von Zwischennutzungen



Kommunale Koordinierungsstelle für Zwischennutzungen

Einrichtung eines Zwischennutzungsfonds

Kooperation mit Agenten





Kerstin Höger



The Brandhub as hybrid urban typology in the experience society





Sony Center Berlin



VW Autostadt and ErlebnisWelt in Wolfsburg



Migros WESTside in Berne-Brünnen

The Brandhub as urban catalyst: resistance or participation?



Disneyfication = homogenization and loss of public space?



Corporate urbanism = urban stimulation and regeneration?

Responsive urban design = differentiation!





Die Zukunft des Konsums: Wie leben wir morgen?

The McKinsey Quarterly

Urban Entertainment Destinations – Urban Land Supplement

Downtown Inc

 A world of contradictions: Socialist Register 2002. New York: Monthly Review Press

 The condition of postmodernity: an enquiry into the origins of cultural change

Postmodernism, or, the cultural logic of late capitalism

No logo: no space, no choice, no jobs

The Harvard Design School guide to shopping 

/ Harvard Design School project on the city

S,M,L,XL.

Digital dreams: the work of the Sony Design Center

The experience economy: work is theater & every business a stage,

Brandscaping: worlds of experience in retail design,

Die Disneyfizierung der Städte: Grossprojekte der Entertainmentindustrie am Beispiel des New 

Yorker Times Square und der Siedlung Celebration in Florida

 Times Square Roulette: remaking the city icon

The Tourist City

Variations on a theme park: the new American city and the end of public space

 The culture of cities

Landscapes of power: from Detroit to Disney World



Kees Christiaanse/ Kerstin Höger



The Nike example or “going subculture”

Cultivate branding by cultivating culture 

The Volkswagen “including context” example



Benetton’s “Political Agenda” 

Conclusion



Situation: KCAP Architects and Planners

 Restructuring Cultural Landscapes,

Entwurf und Strategie 

im urbanen Raum

 Architecture for Benetton

FY04 Corporate Responsibility Report

 Responsibility

Entwurf und Strategie im urbanen Raum

Zukunftsatlas 2004, 

Sustainability

Who is afraid of Niketown

 ErlebnisWelt



‘Interaction, not place, that is the essence of the city and city life.’

Mark Michaeli



The contemporary urban space

Territoriality of the urban structure

Topology of the net



Valleys and clusters



The urban archipelago

Mille plateaux

Urbane Topologie, Die Architektur der randlosen Stadt

Accessibility in Helsinki Metropolitan Region

Netzstadt- Threshold and Dynamic Scale

Entwurf und Strategie im urbanen Raum, Die pro-

grammlose Stadt

 Deutsche Zeitschrift für Kommu-

nalwissenschaften

 Neue Urbanität - Das Verschmelzen von Stadt und Landschaft

Mitten am Rand - zur Qualifizierung der Zwischenstadt

Entwurf und Strategie im 

urbanen Raum, Die programmlose Stadt

Theorie der elementaren Verwandtschaft

Netzstadt – Designing the Urban

 Ladders

Re-envisioning Landscape/Architecture

Entwurf und Strategie im urbanen Raum, Die pro-

grammlose Stadt

 Rückblick auf die Natur.

Neue Urbanität - Das Ver-

schmelzen von Stadt und Landschaft

Zwischenstadt - zwischen Ort und Welt, Raum und Zeit, Stadt und Land

 Exploration into Urban Structure



„So erlebte ich es zu meiner Verwunderung mit dem Eindringen in diesem Aussenbezirk. Neue 

Sphäre für mich allein? Nein, darüber hinaus fühlte ich mich überhaupt in einer Sphäre des Neu-

en: Wie die Menschen zeigten sich die Dinge in der Vorstadt einzeln, dich das hiess bei ihnen, dass 

sie, mochten ihnen auch die Anmut und der Glanz ihrer Pendant drinnen in der Kapitale mangeln, 

geradezu morgendlich erschienen. Das war mir zunächst nicht klar, ich ahnte es bloss – aber wie!“

Mark Michaeli









Stadtland Schweiz

Zwischen Stadt entwerfen

Räumliche Entwicklung der Zürcher S-Bahn – eine ex-post Analyse

Eidgenössische Volkszählung, Bevölkerungsentwicklung der Gemeinden 1850-2000

!Stadt! Skript und Arbeitsmaterialien zur Vorlesung Städtebau I + II

Netzstadt- Einführung in das Stadtentwerfen

Zwischenstadt- inzwischen Stadt? Entdecken, begreifen, verändern

Raumentwicklung im Verborgnen – Die Entwicklung der Metropolregion Nord-

schweiz



Akteure

Aktivitäten

Analyse

Entwurf/Entwerfen



Taktik

Topologie

Transformationsprozess

Utopie

Grenze

Hypothesen

Instrumente

Konzepte

Methode

Projekt

Ressourcen

Strategie

Szenario






