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thema 1

Ausstellungs-Raum:
Weltausstellung Briissel 1958
«Bilanz fiir eine bessere Welt»:
Intention und Symbolik der Briissler
Weltausstellung 1958.

thema 2

Historischer Raum:

Der Philips-Pavillon

Beduinenzelt oder Sputnikadaption?
Der Pavillon des Philips-Konzerns.

thema 3

Mathematik als Raum:
Regelflachen/ Xenakis
Hyperbolische Paraboloide:
die Geometrie des Pavillons.
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thema 4

Bild im Raum:

Poéme électronique/ Corbusier
Die Menschheitsgeschichte als
siebenteilige Bildfolge, erzahlt von
Le Corbusier.

thema 5

Farbe im Raum:

Poéme électronique/ Corbusier
«ambiances»: Farbbader in minutioser
Dramaturgie.

thema 6

Klang im Raum:

Poéme électronique/Varése

Sirenen und brennende Holzkohle:
Konzepte des Raumklangs bei Varese
und Xenakis.

thema 5
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Diplomwahlfach WS 01/02
Lehrstuhl fiir CAAD

Prof. Dr. Ludger Hovestadt
Department fiir Architektur/
ETH Ziirich

Assistentinnen CAAD

Katharina Bosch,
katharina.bosch@arch.ethz.ch
Susanne Schumacher,
susanne.schumacher@arch.ethz.ch
Tel: 01 633 40 45

Alle Veranstaltungen
Donnerstag 10-12 Uhr
HIL E65

renplay

Die Veranstaltungsreihe remplay fokus-
siert jedes Semester neue Hohepunkte
der Architektur- und Mediengeschichte.
Die Teilnehmerlnnen recherchieren und
analysieren historisches Material und
lernen, es medial zu transponieren und
angemessen zu prasentieren. Durch die
Beschaftigung mit Raumkonzeptionen
aus der Architekturgeschichte werden
Moglichkeiten der ErschlieRung digitaler
Datenraume ausgelotet. Entsprechend
dem jeweiligen Thema soll eine Form der
multimedialen Darstellung entwickelt und
in einer Ausstellung vorgestellt werden.

renplay philips-pavillon

Der Philips-Pavillon auf der Weltausstel-
lung in Brissel 1958 ist ein temporares,
multimediales Gesamtwerk. Die Zusam-
menarbeit seiner Protagonisten Yannis
Xenakis, Le Corbusier und Edgar Varése
steht fur das experimentelle Ineinander-
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Spielplan

thema 1

thema 2

thema 3

thema 4

thema 5

thema 6

Infoveranstaltung, Kw 43

Directorkurs, Kw 44

Ausstellungs-Raum:
Weltausstellung Briissel
1958

Historischer Raum:
Der Philips-Pavillon

Mathematik als Raum:
Regelflachen / Xenakis

Bild im Raum:
Poéme électronique/
Corbusier

Farbe im Raum:
Poéme électronique/
Corbusier

Klang im Raum:
Poéme électronique/
Varése

phase 1 gruppe 1 gruppe 2 gruppe 3 gruppe 4 gruppe 5 gruppe 6

Recherche «Bilanz fur eine bessere Beduinenzelt oder Hyperbolische Para- Die Menschheits- «ambiances»: Sirenen und brennende

Kw 45+46 Welt»: Intention und Sputnikadaption? boloide: die Geometrie geschichte als sieben- Farbbader in minutioser Holzkohle: Konzepte des
Symbolik der Brissler Der Pavillon des Philips- des Pavillons. teilige Bildfolge, erzahlt Dramaturgie. Raumklangs bei Varese
Weltausstellung 1958. Konzerns. von Le Corbusier. und Xenakis.

phase 2 gruppe 6 gruppe 1 gruppe 2 gruppe 3 gruppe 4 gruppe 5

Rekonstruktion Ordnen und Veranschau- Ordnen und Veranschau- Rekonstruktion des Rekonstruktion der Vermittlung des Raum- Darstellung von «Les

Kw 47+49 lichen des Materials auf lichen des Materials der Pavillons als dreidimen- thematischen Abfolge eindrucks. Routes du Son» und
einem Plan. AufBen- bzw. Innenansicht sionales, virtuelles und Dramaturgie. Klangteppich.

Modell.

phase 3 gruppe 5 gruppe 6 gruppe 1 gruppe 2 gruppe 3 gruppe 4

Abstraktion Weltausstellung on- oder Pavillonarchitektur on- Regelfachen im virtuellen Jeux électronique — Jeux électronique — spatialer Klang.

Kw 50+51 offline. oder offline. Raum. jeux digital. jeux digital.

phase 4 gruppe 4 gruppe 5 gruppe 6 gruppe 1 gruppe 2 gruppe 3

Drehbuch Layout Layout Entwdurfe fir einen neuen Entwdirfe fur ein neues Entwiirfe fur ein neues Komposition aus Klang

Kw 1+2 virtuellen Raum mittels «jeux digital». «jeux digital». und Raum.

Regelflachen.

phase 5 gruppe 3 gruppe 4 gruppe 5 gruppe 6 gruppe 1 gruppe 2

Realisierung Drehbuch und Drehbuch und Drehbuch und Drehbuch und Drehbuch und Drehbuch und

Kw 3+4 Realisierung. Realisierung. Realisierung. Realisierung. Realisierung. Realisierung.

phase 6 alle gruppen

Synthese Montage der Daten fur

Kw 5-7 die Prasentation.

greifen der Gattungen Geometrie, Projek-
tionen aus Licht, Bild und Farbe sowie
Klang. Die Verschrankungen finden auf
verschiedenen Ebenen statt. Wahrend
der Beitrag des Ingenieurs und Kompo-
nisten Xenakis im Entwurf und der Kon-
struktion der architektonischen Hiille
des Pavillons aus Regelflachen bestand,
war das Interesse des Kunstlerarchitek-
ten Le Corbusier auf eine bildreiche Bot-
schaft im Pavilloninneren gerichtet. Er
entwickelte eine Multivisionsschau aus
Farben und Bildern, die gemeinsam mit
der klanglichen Komposition von Edgar
Varése zu einem «poeme électronique»
verschmelzen sollten. Der internationale
Elektronikkonzern Philips wollte mit die-
sem kunstlerischen Experiment seine
technologische Fortschrittlichkeit und
Kompetenz sinnféllig demonstrieren.
Auch wenn eine Reihe von Problemen
dem reibungslosen Ineinandergreifen von
kunstlerischem Ansatz und geratetech-

nischer Umsetzung im Weg standen, be-
deutet der Philips-Pavillon nichtsdesto-
trotz sowohl formal wie konstruktiv ein
Hohepunkt der Pavillonarchitektur. Auch
die atmospharische Vision des Poéme
électronique steht am Beginn einer archi-
tektonischen Entwicklung, die mit Hilfe
von Elektronik und Multimedia alle Sinne
der Benutzerlnnen ansprechen mochte.

Materialien

Historische Fotografien, Bild- und Ton-
dokumente, Plane, Filmaufnahmen,
Pressestimmen und Literatur usw.

Werkzeuge

Voraussetzung Grundkenntnisse Macro-
media Director, Dreamweaver oder Flash,
weitere Visualisierungsprogramme.

Sechs Themen - sechs Gruppen
Nach dem rollierenden System fur ko-
operative Gruppenarbeit von Konrad

Wachsmann recherchieren und bearbei-
ten sechs Gruppen Materialien zu sechs
Aspekten des Philips-Pavillons.
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Kooperative Website:
https://swiki.arch.ethz.ch:8383/CAAD

Workshops

«Multimedia und Musik»,
Workshop mit Rainer Lorenz,
Hochschule fir Musik Karlsruhe

«Architektur_Medien_Geschichte»,
Vortrag von Dr. Andrea Gleiniger,
Virtuelle Hochschule Karlsruhe

«Rekonstruktionen des Philips-Pavillon»,
Werkstattbericht von Bart Lootsma,
Architekturkritiker Amsterdam (angefragt)

Termine werden noch bekanntgegeben.

Kooperation

Mit der Hochschule fur Gestaltung und
Kunst Zurich, Departement Design,
Projekt «Der Traum vom Raumn»:

«Vom Panorama zum Cyberspace»,
Vorlesung, Prof. Dr. Hans-Peter Schwarz,
donnerstags 16 Uhr, Woche 43-46
HGKZ, Ausstellungsstr. 60, Vortragssaal
(Teilnahme fuir remplayers obligatorisch)

«Raum-Vor-Stellungen», Ubung
Katharina Bosch/Susanne Schumacher,

freitags 10-17 Uhr, Woche 43-46
HGKZ, Ausstellungsstr. 60, Raum 308,
(Teilnahme fiir remplayers optional)

Mitarbeit

Grafischer Beitrag und konzeptionelle
Unterstutzung von Frank Falmer,
Grafikdesigner Karlsruhe / Zirich.
ffassmer@hfg-karlsruhe.de

Ergebnis

Als Ergebnis der Veranstaltung wird eine
interaktive Multimedia-Anwendung vor-
liegen, die sowohl als DVD-ROM und wie
auch als Projektionen in einem installier-
ten Raum benutzbar sein soll.
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