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notebook

notebook-auflage stromversorgung 10/100 base t (lan)

kamera \ usb-kabel firewire (cd-brenner)

caad-modul: panocam

spheron vr

ladegerdt panocam software go cubic

PanoCam.exe GoiCubic.exe

stativ kamera notebook

* beinklemmen offnen * akku in halterung am stativ stecken * notebook auf notebook-auflage

setzen (klettverschluss)

akku aufstecken

notebook-auflage

* beine ausfahren (vorsicht bei * das lingere usb-kabel (mit dem
der hohe: der stativkopf muss . schmalen stecker) von untent
ausgefahren werden.) stativkopf durch den stativkopf fadeln

* nivellieren mit unterer
wasserwaage

* notebook-auflage auf stativ stecken

* beide usb-kabel am akku
* kabel in kamera einstecken. (kabel anschliessen und verriegeln
vorsichtig behandeln und nicht

knicken!)

* das kiirzere kabel an die usb-
schnittstelle des notebooks
anschliessen

* nivellieren mit oberer wasserwaage —

kamera aufsetzen kamera anschliessen

* kamera auf stativkopf setzen
(schnellverschluss schnappt ein)

* verriegelungshebel am stativkopf

offnen * notebook vorsichtig aufklappen

« verriegelungshebel schliessen und
* schnellverschluss offnen (einrasten)— kontrollieren

* akku der kamera einschalten
(griine led = ok, griine und rote led
* objektiv auf kamera setzen (alle = aufladen)

drei deckel zuriick in den koffer!)

* notebook einschalten
* stativkopf ausfahren (sonst stimmt notebook einschalten
der blinde fleck nicht und die

stativbeine sind auf der aufnahme

zu sehen!)

* anmelden als user ,,panocam* (kein
passwort)

digitale spheron vr panocam
www.spheron.com
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. 2. blende & focus

PanoCarn,exe

I. software starten

3. kameraeinstellungen

 Lens
Mikon 16mm (/2,80 &F Mikkar Fizhe

r— Light conditio

Settings i

= 4. belichtungszeit

Seftings

E=posure |

Exposure Y]

Exposure

quicktime vr panorama

cube faces erstellen

das qtvr-panorama wird aus der projektion
der panocam-aufnahme auf die sechs
flichen eines wiirfels (cube faces) erstellt.
im ersten schritt werden diese cube faces

PanoCam. exe

i

-~ Select postpracessing job to attach to image

[¥ Do/Redo 'find 380° cropping point”

& Find cropping point automalical frecommended]

™ Enter ciopping point manually

Y Chift HFeY — 150 Besol Height: g g mit hilfe des postprocessings erstellt: Cron o i o sival:
ey o 400° 200 High 2624 * job-selector offnet sich beim speichern D Fesniriied i
. . Attach b
: e 5 ol '|' | 1 = oder {iber den job manager. L bl e
2 = i . Othy
: d | i = - = * checkbox ,,do/redo find 360° cropping ji5FEm|
- LN % . ESE1 5 o » - ) =
5 - : ol & ey 250 = point anv‘v‘ahlen (automatlcal!y.) . Cube Faces from Omnidire ctional fage (Bilinear Resatpler) :l
blendenring focusring ) A 3 A 1 ’7 105;‘ * checkbox “attach new job to image e
,,,,,,,,,,,,,,, ij ji anwahlen A PanoCam 12F/FX image is converted to the six images of cubic
. . “ . format, representing the faces of a cube. The cube face have identical
blendenzahl entfernung '”fD[m““”” ) . * im dropdown “cube faces from omni- dimensions. The faces are mumbered 1 through 6, in order Fort, ight,
swischen zwischen 360" AutaCrop is possible. directional image (bilinear), save as tiff, back, left, top and bottom. Pixel resampling is dons in medinm quatity
b,, h| (bilinear method). The itnages are converted to sRGE color space
[T [ o0 | 000 |[11% | 2624x6981=105M 12505 | 15 PencCemcommected, /| 2.8 und 22 0.25m und « srgl auswanlen and saved as 24 bits/pizel TIFE

o
s
.

o]

« light conditions: lichtbedinungen, daylight, neon, oder halogen.
sorgt fiir den standard-weissabgleich.
« vertical field of view (VFoV): vertikaler bildwinkel, ist abhangig

Cancel | i
ancl «oky driicken

es werden sechs neue tiff-dateien
erzeugt, die den namen des panocam-
bildes mit einer angehangten nummer
zwischen | und 6 erhalten.

Projecting spherical to plane (front face)
© Resampling using Bilinear (good) filter
@ Output image width: 00 pixels
© Ontput image height: 00 pirels
@ Crops to 360 degrees =l

einstellen von blende und
entfernung am objektiv:
* innenraum (wenig licht):

doppelklick auf das panocam-icon startet die software. damit
werden folgende aufgaben erledigt:
« einstellen der kameraparameter

einstellung der belichtungszeit links
in standardschritten
(174 bis 1/500 sekunde), rechts

* steuerung der kamera blende 2.8 vom objektiv, fix eingestellt. feineinstellung. _ Conedl |
* anzeigen und Uberpriifen der aufnahme * aussen (tageslicht): * horizontal field of view (HFoV): horizontaler bildwinkel, min. abhangigkeiten:

« sichern der aufnahme auf festplatte blende 8 360°, standard mit iiberlappung 400°. * je kiirzer die belichtungszeit desto

* nachbearbeiten (postprocessing) der daten * aussen (sonnenschein): * I1SO: empfindlichkeit, minimal 200, maximal 800, je niedriger kleiner die blendenzahl.

alle funktionen werden iiber die markierten buttons am blende 22 der wert desto hohere die bildqualitit. * je hoher die empfindlichkeit desto

oberen fensterrand gesteuert. je kleiner die blendenzahl desto

weniger tiefenscharfe.

* resol.: auflosung, min/med/high/max, standard-einstellung:
high (104 mb rohdaten).

kiirzer die belichtungszeit.

5. richtung £ 6. vorschau L 7. zoom Q 8. start/stop ,j%_ 8a. drehen e =y qtvr panorama erstellen @
Pan Dir Preview Start Left Right Goiubic. exe

erzeugt ein schnelles vorschaubild

zum testen der einstellungen in
niedriger auflosung. falls das zuletzt
aufgenommene bild noch nicht
gespeichert ist, erscheint eine warnung.

dreht die kamera nach links oder
rechts. niitzlich, um die startposition e el i penol | Whcy ok
einzustellen oder das kabel zu Set Compression.

entwirren. w Cubic
Cylindrical (v2)

andert die drehrichtung der kamera
bei der aufnahme. regelmassiges
wechseln verhindert probleme
durch verdrehen des kabels.

startet oder stoppt die auf-nahme.
falls die letzte aufnahme oder
vorschau noch nicht gespeichert ist,
erscheint eine warnung.

mit hilfe des tools ,,go cubic* wird aus den sechs
cube faces ein quicktime-vr-panorama erstellt:

-1oj x|

fit to actual size: originalgrosse
fit to window: gesamtansicht

zoom-tool: vergrossern (mehr:
rechte maustaste)

* im meni ,,make pano -> make pano movie...“
auswiahlen

Jafnen 21|
Suchenin | 23 raw - & er B3~

1400.6F [ pan0203051400_6.4F

9. speichern = 10. postprocessing

[ parnzo30s1400_2.bF
[ panozo30s1400_3 4F

Select file(s) for postprocessing.. " zjx| mithilfe des post-processings konnen die =5 = e
Suchenin |3 raw ~| & ®m et mE- «roheny daten aus der kamera fiir diverse 7SEIZGL,::DTEZEEDE © 5“3'3“‘“““”595 [~ Active Job B pan0z03051400_5.tF
verwendungszwecke aufbereitet werden. 'Fr”F :” i ”“'””‘"W"”H [ » {rene)
) A . . + Find cropping peint automatically recommender Dateiname:  [pan0203051400_1 tf Ofinen
. " Enls 3 I I . . . .
beim speichern erscheint automatisch e aeiea « dic erste der sechs tift-dateien mit den g ||—Bmﬂatm L= ]

der «job selectory» zum auswihlen von
st-processing-iobs ™| Remun urfirshed jobs [~ Job Queue e
PO -F‘, o ! g-lo : . ¥ Attach new job to image Lot
« falls die daten ohne postprocessing o Bemove
gespeichert wurden, konnen Ulber den

cube faces auswihlen (die restlichen fiinf
findet go cubic selbst), «offneny klicken.
* speicherort und name fiir die qtvr-datei

™ Vorschay anzeigen

iob . . . j angeben (achtung: erweiterung «.movy 2l
; «job manager» (im meni ,,processin Cube Faces from Omnidirectional Bnage (Bilinear Resampl B . . Er—— =
Dateiname:  [pan0203051 400 Bifven | 1! 3 “( u',pro g T — s ""XHD;EE(B per Resamler) nicht vergessen!), «speichern» klicken. Speichen [ S ran i
-> ]obmanager ) nachtragllch ]ObS fur S 2 ey mage.s . e [E pan0209051400.6F [ pan0203051400_6. tF
Dateityp: |gphemnv|:\ TIFF j Abbrechen | A PanoCarn 12F/FX image is converted to the six images of cubic El Bl pan0203051400._1L tF
A

* aufnahmen werden als tiff-dateien mit 48bit
farbtiefe gespeichert.

* beim speichern wird automatisch ein vorschaubild
im jpeg-format angelegt.

* beim offnen in photoshop muss das eingebettete
farbprofil ibernommen oder in das standard rgb-
farbprofil umgerechnet werden.

* zum bearbeiten in photoshop muss der modus
von 16 bit auf 8 bit farbtiefe pro kanal umgestellt
werden.

bo_panocam_02.indd

dateien ausgewahlt werden.

der jobmanager zeigt die liste der post-

processing-jobs und den fortgang der

einzelnen berechnungen an.

* die jobs werden im hintergrund aus-
gefiihrt. falls der job-manager nicht
sichtbar ist, kann man ihn Gber das
mend starten

format, representing the faces of a cube. The cube face have identical
dimensions. The faces are numbered 1 through 6, in order front, right,
back, left, top and bottom. Pixel resampling is done in medium quality
(bilinear method). The images are converted to sRGB solor space
and saved as 24 bits/pixe] TIFF

Projecting spherical to plane (front face)
& Resampling using Bilinear (good) filter
@ Cutput image width: 800 pixels
© Cutput imsage height: 800 pixels
°

Craps o 360 deeress =

oo |

um einen neuen job im job-manager zu starten:

* button ,,add* klicken,

* bilddatei auswahlen, die nachbearbeitet
werden soll. die datei muss im format
spheron-tiff gespeichert sein. nachbearbeitete
daten (z.b. mit photoshop) konnen nicht fiir

die jobs werden im ,,job-selector* liber das
drop-down-feld in der mitte ausgewahlt

das postprocessing verwendet werden.
* postprocessing-job mit dem job-selektor
wahlen
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File Edit MakePano Window Help

& default.mov

=] ]

=

[2 pannzosos1400_z b
[ panozo30s1400_3.F
] pan0203051400 4.t
[ pann203051400_5.tF

Dateiname:

Speichein
=] Abbrechen

Dateip  [Alle Dateien 7]

* go cubic offnet nacheinander alle sechs cube
faces, berechnet das panorama und speichert es.

* das fertige panorama wird direkt in go cubic
angezeigt.



