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notebook

panocam hardware

notebook-auflage stromversorgung 10/100 base t (lan)

usb-kabel

caad-modul: panocam

spheron vr

panocam software go cubic

PanoZam.exe GoCubic, exe

stativ kamera notebook

* beinklemmen &ffnen « akku in halterung am stativ stecken notebook auf notebook-auflage

akku aufstecken
f setzen (klettverschluss)

notebook-auflage

* beine ausfahren (vorsicht bei « das langere usb-kabel (mit dem
der hohe: der stativkopf muss . schmalen stecker) von untent
ausgefahren werden.) stativkopf durch den stativkopf fadeln

* nivellieren mit unterer

wasserwaage J’
* nivellieren mit oberer wasserwaage —

« verriegelungshebel am stativkopf
offnen

notebook-auflage auf stativ stecken

beide usb-kabel am akku
anschliessen und verriegeln

« kabel in kamera einstecken. (kabel
vorsichtig behandeln und nicht
knicken!)

das kiirzere kabel an die usb-

schnittstelle des notebooks
anschliessen kamera anschliessen

* kamera auf stativkopf setzen
(schnellverschluss schnappt ein)

notebook vorsichtig aufklappen

« verriegelungshebel schliessen und
« schnellverschluss &ffnen (einrasten) — kontrollieren

akku der kamera einschalten
(grune led = ok, griine und rote led
* objektiv auf kamera setzen (alle = aufladen)

drei deckel zuriick in den koffer!)

notebook einschalten

« stativkopf ausfahren (sonst stimmt
der blinde fleck nicht und die
stativbeine sind auf der aufnahme
zu sehen!)

 anmelden als user ,,panocam* (kein
passwort)

digitale spheron vr panocam
www.spheron.com




aufnahme quicktime vr panorama

I. software starten . 2. blende & focus 3. kameraeinstellungen i 4. belichtungszeit () cube faces erstellen .
PanoCam.exe Seftings Ezposure PanoCam. exe
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blendenzahl entfernung pernae . Im dropdown ~cube taces from omni- dimensions. The faces are numbered 1 through 6, in order Font, right,
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doppelklick auf das panocam-icon startet die software. damit  einstellen von blende und « light conditions: lichtbedinungen, daylight, neon, oder halogen.  einstellung der belichtungszeit links erzeugt, die den namen des panocam- o Output imuage width: 00 pixels
werden folgende aufgaben erledigt: entfernung am objektiv: sorgt fiir den standard-weissabgleich. in standardschritten bildes mit einer angehdngten nummer ‘ Gk -l
* einstellen der kameraparameter * innenraum (wenig licht): « vertical field of view (VFoV): vertikaler bildwinkel, ist abhangig ~ (1/4 bis 1/500 sekunde), rechts zwischen | und 6 erhalten.
* steuerung der kamera blende 2.8 vom objektiv, fix eingestellt. feineinstellung. _ el |
* anzeigen und Uberpriifen der aufnahme * aussen (tageslicht): * horizontal field of view (HFoV): horizontaler bildwinkel, min. abhingigkeiten:
* sichern der aufnahme auf festplatte blende 8 360°, standard mit uberlappung 400°. * je kiirzer die belichtungszeit desto
* nachbearbeiten (postprocessing) der daten * aussen (sonnenschein): * 1SO: empfindlichkeit, minimal 200, maximal 800, je niedriger kleiner die blendenzahl.
alle funktionen werden uiber die markierten buttons am blende 22 der wert desto hohere die bildqualitit. * je hoher die empfindlichkeit desto
oberen fensterrand gesteuert. je kleiner die blendenzahl desto * resol.: aufldsung, min/med/high/max, standard-einstellung: kiirzer die belichtungszeit.
weniger tiefenscharfe. high (104 mb rohdaten).
5. richtung fozi 6. vorschau 1% 7. zoom Q 8. start/stop QEL 8a. drehen e = qtvr panorama erstellen @
Pan Dir Preview Start Left Right Gocubic.exe
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wechseln verhindert probleme niedriger auflosung. falls das zuletzt fit to window: gesamtansicht vorschau noch nicht gespeichert ist,  einzustellen oder das kabel zu Set Cormpres
durch verdrehen des kabels. aufger.lo}:nme.ne bild :c?ch n.lcht @Zoom-tool: vergréssern (mehr: erscheint eine warnung. entwirren. ’Ey:\jndn(a\(vz) im m?rr:lu ,,make pano -> make pano movie...
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far.btlefe 'gespelch(.ert. . . . processing-jobs und den fortgang der um einen neuen job im job-manager zu starten:
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*zum Ib:zr"belten in photoshop muss der modus das postprocessing verwendet werden. faces, berechnet das panorama und speichert es.
von 16 bit auf 8 bit farbtiefe pro kanal umgestellt die jobs werden im ,,job-selector* iiber das * postprocessing-job mit dem job-selektor * das fertige panorama wird direkt in go cubic
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