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FormZ ist in erster Linie ein leistungsfahiges 3D-Modelling- FACT
forme2Z

programm fiir Flichen und Volumen. Das Programm umfal3t fhrilccs MU
aber auch 2D Drafting-Funktionen, einen photorealistischen formez Imager

Renderer (FormZ Renderzone) und beschriankte Animations- ?‘ms ;::'sr:'aenm
méglichkeiten. Es wurde fiir den Macintosh entwickelt, lauft :;is
aber ebenso auf Windows-Plattformen. Tlustrator
Obwohl FormZ kein spezifisches Architekturprogramm wie s

2.B. ArchiCAD ist, eignet es sich sehr gut fiir das raumliche 08
Modellieren von Architektur und das Erzeugen perspektischer ,':LEET
Darstellungen. e i
FormZ exportiert sowohl alle géngigen Bildformate (z.B. RIB

fiir Photoshop) als auch Vektoren (z.B. fiir lllustrator) sowie o
Dateiformate fiir den computergestiitzten Modellbau. Larae
3DMF
TIFF
URML

als in den vertrauten Adobe und Macromedia- rUdleren

N S e, g Wt N e i stk i
Graphic/Keyed i 5 =
in verschiedene Kategorien unterteilt: — ';aa u 1= u"lflr(::?:—w(:m[n,;‘udeu = ' )
Die schwarzen Icons sind die Modellier- und ST mr" Extrudieren von.FIachen .
Option Object Type Zeichenwerkzeuge. Die 3 griinen Icons sind & 2:“3 = Vor dem Ext‘r.udleren von Flafhen zu Volumen
2D/3D geometrische Grundformen Optionen der schwarzen Icons. 1.888 m wird im Menii ,Heights“ die Hohe des“\/olumens
(+ schwarzes Werkzeug) Ein Zeichenvorgang besteht immer aus einer B.588 m Custom Height : festgelegt.Zum Einstellen der Héhe beim
Kombination von einem schwarzen Icon und 8.258 m Extrudieren gibt es drei Méglichkeiten:
einem oder mehreren griinen Icons. B;?sﬂ“‘ ‘ 6.888 m N | [cancel | - mit Maus oder Tastatur (,grafisch®)
SEBULLHI . - voreingestellte Hohen (z.B.1m, 5m, 10m)
tenial 1. EI5 . -8.256 m i
Option Topological Levels: Beispiel 1: Flache auswahlen -8.588 m - Custom (eigene Wahl)

Auswahl von Objekten, Flichen, Punkte, ... -1.888 m

(+ schwarzes Werkzeug) -;.:g: m 3
—————Topological Levels————0F |= § 7];3.%8“‘“1 ﬂ
P e r——

SROUP

Diese Werkzeuge extrudieren - als Quader,
Pyramide oder doppelwandigen Quader

Zeichnen von Volumen

Es gibt aber auch die Moglichkeit, Volumen ohne
den Umweg iiber die Flache zu zeichnen.

Die Vorwahl der Hohe des Volumens erfolgt
wieder iiber das Menii ,Heights*.

hinter Icons mit einem roten Pfeil
verbergen sich Icons mit ahnlichen
Funktionen

Beispiel 1: Kegel

Option Self/Copy:

nur existierendes Objekt, Kopie, ...
(+ schwarzes Werkzeug)
T——"5elf/Cop

Beispiel 4: extrudierte Polylinie zeichnen Beispiel 2: Polylinie mit Wandstarke

5 + [ E-E

R

Die x, y, z-Koordinaten der Objekte werden _ Snap- und Zoom finden sich, wie auch die
(durch Kommas getrennt) im Fenster ,,Prompts* snap & zoom Bezugsebenen, am linken unterern Rand des

eingegeben. Dateifensters.

=[E==| Snapoptionen:

5 3| Es kannimmer nur eine Snapoption
++-9| ausgewihlt werden. Dafiir kann
Vecter Line =n Absolute? Koordinatensystem: ) |coren mltteq im Befe.hl‘ 2.B. V\{a.hren.d
Foint #1 (x,2) ;| 28708 m, -5.793m, 0.000m IZN Alle Optionen am rechten Fensterrand sind = des Zeichnens einer Polylinie, die
c ausgewahlt. Die Koordinaten beziehen sich Snapoption gedndert werden.
——[=] immeraufden Nullpunkt der Zeichnung.
BT
CEHTEF:
. n =] . IE ILU d Heights Ui
TS O Relatives Koordinatensystem: | TES=| zoomoptionen: T
Point #1 (4x,ay,42) < 52,986 m, ~28.556 m, 0.000m & = Das ,A“ist nicht ausgewahlt. x, y, z wird zu Ax, AHGENT] Die Zoomoptionen sind iiber das e k3
BC Ay, Az. Die Koordinaten beziehen sich auf den N (FEET) Dateifenster sehr umstandlich Eeriau N
5 . . . . eset Undo/Redo
== zuletzt gewidhlten Punkt. R zu bedienen. Es ist sinnvoll, sich Undo Options...
M1 |_AHE | méglichst bald im ,Key Shortcuts it B
1 Manager“ die Shortcuts anzueignen Paste £U
T . Duplicate* =D
TER- oder sich selbst welche zu Duplication 0ffset...
ECTIOH, % definieren Paste From Drafting
. Grab Image %6
? ¢} Paste Image
i _ forms2 Clipboard...
Select Previous 0
— W Key Shorteuts Manager Select All UnGhosted F1)
Select Al Ghosted =
| DTttty {Selects the Zoom| Select By... e
o ools, Modeling H Deselect N
it [ —— ose)
Bezugsebene: |sEGHNT @ B IR Sraiey o sovents|| Clear Al Ghosted
—_ i i b Settiew Additions| meuse inpy  Hide Ghosted* ing
TE== Die Bezugsebene am linken unteren Rand Lt b snaes e e o O S
%%?‘ des Dateifensters legt fest, auf welche SEG i
Koordinatenachsen die Befehle bezogen — Ei LT
B Resst Shortcuts ;
HEEINE werden.
Mdochte man z.B. in z-Richtung extrudieren, wird
X . - X ! Zoom Optons
die Bezugsebene xy gewahlt, fiir Extrudieren in & oot hersatay
. . 2 Zoom Out iy Frame
& x-Richtung die Bezugsebene yz usw. e Y
Fiir Operationen auRerhalb des rechtwinkligen
Achssystems xyz kann mit der Option , Arbitrary*
. . . . _Eleﬂr... l ls!. E! I, _Lnﬂd...
die Bezugsebene an einem bereits gezeichneten EE D (N
Objekt ausgerichtet werden. EOINT E
Ho | [[Listsnorteuts... Cancel
SHAF

B ] wone vove SN ] ERIE=EITA R | |
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werkzeug specials views

I :Ill Optit Palett " .
ot Es gibt 5 verschiedene

Das Repertoire der Modelling-Funktionen e
umfaRt auBer den geometrischen Grundformen #2f Arten von Ansichten,
auch eine Vielzahl von freien Formen - Kurven, 4| die Uber das Meni
Netze, ,Meta-Balls“ etc. Untitled] - Exe 2r Uision #51 ausgewihlt werden:
Daneben gibt es noch architekturspezifische #6 | Axonometric
Sonderfunktionen: 2Z| lsometric
[l g8 oblique
[-281 : Front #- | Perspective
Plane Projection » Panoramic
e Im ,Cone of Vision*
Beispiel 1: Abwicklung D e kann mit den schon
Panoramic* bekannten
. Zoomwerkzeugen
Uiews... eine Ansicht gewahlt
Unfold dptions O S

Edit Cone Of Vision Verlassen mit ,ESC*.

[ Reposition Dverlapping P
Margin Between Parts :

[ Triangulate Non-Flanar fac“és
[4 Generate Connectors XN\

Width : [ 8.588 m \_1

Type: @& Split () Continuous
[ Skip Dverlapping Connectors

[status of objects...| [cancel] [ ok ||

D

Beispiel 2: Terrain

L PSR ; TEV——Vi i
Die im ,Cone of Vision“ eingestellte Ansicht T e s, = =
kann nun im Fenster ,Views" abgespeichert &2 it ar}; | pe | |i
Terrain Model Options W_erden: ) “ “
Type Of Mode! : Klick auf ,Views"“, dann ,Save' Uiews
@ Mesh Model pAIons:: . Klickt man auf den abgespeicherten View, laRt
Interpolation: QX OV @X Y (O Fall Lines . . . . .. . [ Vigw Name Type [¢/@
@ Stepped Model sich die Ansicht noch numerisch feinjustieren.
(> Triangulated Contour Model 1

[ Triangulate Non Sloping

site (Starting) Heignt : | 1.888 m

Contour Heights :
Q Use Existing

@ Set New: Interval | 2.88 m
[Ismooth by Interval [ 1.688 m Load Project Uiews

[ Precheck For Intersecting Contours
Status 0f Objects... Cancel 0K

DI

Den Flachen der gezeichneten Objekten konnen _
surjace St IES Materialien, die ,Surface Styles“, zugewiesen II htS

werden. Wichtig ist, dal die verschiedenen

Flachen eines Objekts unterschiedliche Surface T Lights—————&|
T E—=Surface Styles=—la- Styles haben konnen. RN E Croe
% Light 1'% [*] &)
Das im Surface Style-Fenster Lights DL'_e l?telquhtuntg ﬁterESzepbet ‘g’”i m Ee:stter
der Flache mit ,,Color” zugewiesen. N o P
g einer Liste verwaltet werden, und das ,,Ambient
o Light“. Je hoher der Anteil des ,Ambient Light*,
Surface Style Parameters Die Surface Styles haben in den desto schwacher die Kontraste.
Name [Style 1 | Unterments sehr viele Parameter. Verschieben und kopieren lassen sich die Lights
TS R So kénnen auch Bilder auf die wie Volumen und Flichen. Eine Justierung macht
Color Objekte geladen werden (,Image man am besten im ,Cone of Vision“ (siehe
- mapping”) oder Bilder als Referenz - Ambient Light Views).
- fiir Transparenzen verwendet [ Color [ | Intensity ==——————=T1a |7 '
(AT werden (, Transparency mapping®). !
Bei zu vielen Image Maps kommt -
Transparency FormZ jedoch oft durcheinander, so
[Options...| : daR es sich empfiehlt, die Surface
@ Passes:[ 1+] Styles einfach zu halten und sich auf
Bump Farben, Transparenzen und einige . . A
) L " Wenn man aufein Light in der Liste klickt, 6ffnet Light Parameters
(Eptions..] wenige Maps zu beschrénken. sich das Fenster ,Light parameters“. Hier Name [Light1
[ shader Antialiasing Options... (LcapyFrom... | kann die Art des Lichtes bestimmt werden: TR cotar [_|
Paralleles Sonnenlicht (,Distant“), Punktlicht Point .
B RenderZone Auerage (,Point”), Scheinwerfer (,,Cone*“), Diaprojection (Hainz % Falloffi Constani 1
Transparency | = (,Projector”), . PLRIELloy ‘ !
Cancel | [__ok_] Das Distant Light kann wie eine Sonne Custom i
eingestellt werden - mit Orts- und Zeitangabe. l“:] 8 W | Avisible
= & it []Ghosted o
v -2.848 m v -8.328 m ! OLlocked @
z [3808m z [ e.e88m | Mshining -«
N . . . “« ; M Lens Flare
Eine Besonderheit von FormZ ist, da man den Das Werkzeug ,Render Attributes sun he] - e [] Usie Sun Settings
Wireframe der Objekte mitrendern kann. An weist einzelnen Objekten bestimmte site Location : {Zurich, Switzerland [viap Options=. ]
dieser Stelle kann man die Farbe des Wireframes Rendereigenschaften zu: Angle OF Site North : [ 98° [ Glow
festlegen, die nicht identisch mit den Flachen mit / ohne Wireframe, Schatten, ... Date & Ti
sein muR. Month Day 0f Month :
Time : | 6:04 @AM @®P.M  [JDaylight Savings
((Summer Soistice | [__Uernal Equinox_| [ Current Time |
([ winter Soistice ] [Autumnal Equinox |
sun Altitude : | 13.87° 1
Sun Azimuth ;| -96.48° | From i Sputh

. . L . . FormZ hat in Architekturzeichnungen oft
v symbols | j i brares
rendern im Menii ,Display“ untergebracht. Fiir S mbols verwendete Objekte als Symbole in ,libraries

Architekturdarstellungen sind ,Hidden Line” gespeichert. Es gibt verschiedene Mdbellibraries

und ,RenderZone besonders geeignet. ISR otottes _wirre und eine library mit Bdumen incl. Surface Style.
Input Options...
fe Pick Option
Zoom Options... .
T ———=Symbols—— Wenn man die
Custom Display Scale (DI 4] GO = = Datei ,trees.zlb“ in
symbol Libraries... N N
- Wire Frame~ W Working Unit: die Symbol Library
Quick Paint* &1 Lights... lddt, erscheinen
Hidden Line* ®H N . . : .
Surface Render* %R Macro Trany  Symbol Libraries tions [Modeling] acht verschiedene
& Objects... o
Shaded Render’ ®L ¢ H
QuickDraw 3% i Profiles... E =] Baume |r:1 Fenster
al Status 07 01 EMERREk  [@ -Symbols™
T2 ONSIPDEIErocE S yf birch chestn2 | chestnut
Colors...
Radiosity Options... F5 2
Tnitialize Radiosity* F6 L i @ gz}
Generate Radiosity Solution* F7 (i () Mit ,,Symbol Place“ kann man die
Wireframe Exit Radiosity F8 lligmzerVSe it - . . N N N
Sriy st screen Dig! SRl T Bdume in die Zeichnung einsetzen.
Generate Animation... C
Play Animation... !
Draft Layout Mode Capture Dig Display : @ Modeling () Drafting ’ -
Clear Rendering Memory... / \\, 4
Rlways Clear Rendering Memory Info... ouerview..] Edit... =] sorting A
v Show Surfaces As Double Sided \’K &
Redraw Buffers, (compact Library... ] (Delete...] [Duplicate...] Co ] S 0 S8
Image Option: 5 ‘T\ "
&/ (&
S Lo . %
Die GroRe des zu rendernden Bildes wird im ; v (f}f? -
selben Menii in ,Image Options* eingestellt. /M {\‘MJ ;
Hiddenline Ams0e.0tians Wireframe RenderZone
Image Size
@® Use Window Size [731 x 614]
e e
@ By Number 07 Pixels [b]
Width 48 Height : ; 488
© By Size And Resolution Ebenso kénnen eigene Symbol Libraries anlegt Mit ,,Symbol Create” nimmt man
Width ; 22.578 Centimeters werden. Das ist sinnvoll, wenn man sehr oft L Objekte in eine Symbol Library auf.
Height : 16.933 Centimeters ein sich wiederholendes Element wie Personen
Resolution:[72 HTTERGE oder Mébel zeichnen mochte. Die Symbole
© Maintain Proportions in der Library sind aber leider nicht wie in
asns z.B. Vektorworks veranderbar, d.h. es ist nicht
[ Maximize Window In Screen selich. durch die And ines Symbols i “ .
Image Color Depth :[_32 Bit (Millions) 7] ;"‘JgL[E , UI’C” e dn ezfu_nﬁ eines l)'T _Oi in ,Explode“ verwandelt die Symbole
er Library alle in der Zeichnung platzierten wieder zuriick in Objekte.
Ci "
RenderZone Symbole zu dndern.
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