
caad:arch:ethz

final cut pro
caad-m

odule:

 die Fenster der O
berfläche

V
iew

er
erfüllt die Funktion eines Q

uellenm
onitors. H

ier können O
riginalclips

angesehen , Schnittm
arken gesetzt und Effekte angew

endet w
erden.

C
anvas

funktioniert als Aufnahm
em

onitor.  Er zeigt die zusam
m

engestellten
Ergebnisse der bearbeiteten Sequenz.

B
row

ser
dient der Verw

altung und dem
 Auffinden von Q

uellenm
aterial. D

ies
ist keine Sam

m
lung von D

ateien, sondern eine Liste von Verw
eisen

auf dieselben.

 Input
 M

ontage

+
digitale Videokam

era
zum

 A
ufnehm

en
m

iniD
V-K

assette m
it

aufgenom
m

enen R
ohdaten

K
am

era und Com
puter m

it
Firew

ire verbinden, m
it Final Cut Pro editieren

 O
utput

+
digitale Videokam

era
zum

 A
bspielen

m
iniD

V-K
assette

m
it Ergebnis

+

 die G
rundlagen

Final Cut Pro ist ein Videoschnitt-Program
m

 von A
pple. D

as digitale, rohe Film
m

aterial kann
anhand FCP geschnitten, verändert und m

it M
usik unterlegt w

erden. Es können Effekte,
ähnlich w

ie in Photoshop, auf das ganze B
ildm

aterial angew
endet w

erden. FCP ist
w

esentlich schw
erer zu bedienen als i-M

ovie und ist ausschliesslich für professionelle
Projekte gedacht.

Film
bearbeitungs-Program

m
e brauchen sehr viel Speicherplatz. B

ei um
fangreichen

Projekten sind zusätzliche, externe Festplatten em
pfehlensw

ert. Für FCP sind m
in. 256M

B
A

rbeitsspeicher erforderlich.

Final Cut Pro unterstützt zahlreiche Video-, Standbild- und Audioform
ate. Sie können ins FCP

im
protiert und anschliessend bearbeitet w

erden.

 die Form
ate

Standbild

B
M

P, FlashPix, G
IF, JPEG

/JFIF, M
acPrint (PN

TG
), Photoshop (PSD

), PICS, PICT, PN
G

,
Q

uickTim
e Im

age File (Q
TIF), SG

I, TA
R

G
A

 (TG
A

) und TIFF.
Video

AVI (A
udio Video Interleaved): Standardform

at für digitales Video von M
icrosoft

Q
uickTim

e (M
O

V): Plattform
übergreifende M

ultim
edia-Technologie von A

pple für CD
-R

O
M

,
Internet-Video, Videoschnitt.

A
udio

W
AVE (W

aveform
 A

udio Form
at): von M

icrosoft entw
ickelt

A
IFF (A

udio File Form
at): von A

pple, für Sound-M
anager der M

acintosh-R
echner entw

ickelt
M

P3 (M
PEG

 2.5 A
udio Layer III): hohe K

om
pression von A

udio D
aten bei sehr geringem

Q
ualitätsverlust (nicht m

it M
PEG

-3 verw
echseln!!!)

Tim
eline

enthält eine chronologische D
arstellung einer Sequenz. D

ie Video-
spuren w

erden in absteigender R
eihenfolge angezeigt. Spur V1 ist

die B
asisspur. D

ie auf spur V2 plazierten Clips w
erden über die Clips

der Spur V1 gelegt usw
. A

1 und A
2 sind Audiospuren.

 die N
avigation

die W
erkzeuge

A
bspielposition

Shuttle-Steuerung
rechts: Schnellvorlauf
links: R

ückw
ärtslauf

vorherige Schnittm
arke

von IN
 bis O

U
T-Punkt abspielen

Play
U

m
gebung von aktueller Position abspielen

N
ächste Schnittm

arke

Jog-Steuerung
Präzise Steuerungsm

öglichkeit. Springt
im

m
er um

 ein B
ild vor oder zurück

gleiches Einzelbild:
aktuelles B

ild im
 View

er im
Canvas anzeigen

O
U

T-Punkt setzen

IN
-Punkt setzen

(m
) M

arkierung hinzufügen

B
asisbild hinzufügen

Clip m
arkieren

G
enerator

für G
eneratoreffekte

m
it eigenständigen,

synthetischen Clips

Liste aller zuletzt
benutzten Clips

D
auer des Clips

 die Tim
ecode-Felder

aktueller Tim
ecode

Stunden : M
inuten : Sekunden : B

ilder

1
2

3

(a) einzelnes O
bjekt

ausw
ählen

(g) Schnittm
arke

ausw
ählen

(gg) G
ruppe ausw

ählen

(ggg) B
ereich

ausw
ählen

(t) gesam
ten Inhalt der

Spur nach der Ausw
ahl-

m
arke w

ählen

(tt) gesam
ten Inhalt der

Spur vor der Ausw
ahl-

m
arke w

ählen

(ttt) gesam
ten Inhalt

einer Spur w
ählen

(tttt) gesam
ten Inhalt

aller Spuren nach der
Ausw

ahlm
arke w

ählen

(r) Schnittm
arken

verschieben

(ttttt) gesam
ten Inhalt

aller Spuren vor der
Ausw

ahlm
arke w

ählen

(rr) Länge ändern

(s) Clipinhalt
verschieben

(ss) verschiebt einen
Clip in einer Sequenz
und erstellt eine
Schnittm

arke

(b) schneidet einen Clip
in zw

ei Teile

(bb) schneidet Clips auf
allen Spuren an der
Ausw

ahlm
arke entzw

ei

(z / zz) zoom
 +

/-  von
B

ild oder tim
eline

(h / hh) B
ew

egung von
B

ild oder Tim
eline

(c) beschneidet eine
Ausw

ahl

(d) verzerrt eine A
usw

ahl

(p) B
asisbild hinzufügen

(pp) B
asisbild löschen

(ppp) glättet eine K
urve

durch H
inzufügen von

B
ézier-M

agnetpunkten zu
ausgew

ähltem
 B

asisbild

Shortcuts in K
lam

m
ern



 P
rojektbeginn

Einstellungen
Final Cut Pro/Voreinstellungen
H

ier können allgem
eine Einstellungen zu B

enutzeroberfläche, Speichervolum
es (autom

atische D
aten-ablage), B

ild-
w

iedergabe, usw
. getätigt w

erden. Voreinstellungen im
m

er vor Projektbeginn vornehm
en!

Final Cut Pro/A
udio-Video-Voreinstellungen

FCP bietet einige Vorgaben bezüglich Sequenz, Aufnahm
eart und A

rt der G
erätesteuerung. Sie können in diesem

 M
enü

um
gestellt oder nach eigenen B

edürfnissen neu angelegt w
erden. D

ie gew
ählten Vorgaben gelten für alle neuen Projekte

und Sequenzen. Im
m

er das europäische Videoform
at PA

L verw
enden!

Final Cut Pro/einfache K
onfigurationen

H
ier w

erden die unter Final Cut Pro/A
udio-Video-Voreinstellungen gew

ählten Vorgaben unter einem
 N

am
en

zusam
m

engefasst, so dass in Zukunft nur noch in diesem
 M

enü Veränderungen vorgenom
m

en w
erden m

üssen, um
 alle

gew
ünschten K

onfigurationen zu erhalten. D
ie einfachen K

onfigurationen w
erden auf der H

D
 unter Final Cut Pro/Plugins/

Final Cut Pro Einstellungen/H
ardw

are Settingsgespeichert.

B
earbeiten/Projekteinstellungen

Inform
ationen zu R

enderqualität, Zeitdarstellung, etc. K
önnen jederzeit geändert w

erden und gelten für alle Sequenzen des
Projektes.

B
earbeiten/O

bjekteinstellungen
Inform

ationen zu jedem
 einzelnen Clip, w

ie D
auer, D

ateigrösse, Speicherort, Form
at.

Sequenz/Einstellungen
Inform

ationen zu Sequenzen, w
ie z.B

. B
ildgrösse. Standardm

ässig w
erden alle neu angelegten Sequenzen gleich behandelt.

autom
atische D

atenablage
Im

portierte O
riginal-Clips

w
erden autom

atisch unter H
D

/D
okum

ente/Final Cut Pro D
ocum

ents/Capture Scratch abgelegt. D
ie B

earbeitung und
Veränderung eines Clips in FCP hat keinen Einfluss auf den O

riginal-Clip auf der Festplatte. D
ieser Vorgang heisst

zerstörungsfreie B
earbeitung. Form

at: Q
uickTim

e.

Im
portierte A

udio-D
ateien

w
erden autom

atisch unter H
D

/D
okum

ente/Final Cut Pro D
ocum

ents/W
aveform

 Cache Files abgelegt.

G
erenderte Clips

w
erden autom

atisch unter H
D

/D
okum

ente/Final Cut Pro D
ocum

ents/R
ender Files abgelegt. Sie brauchen sehr viel

Speicherplatz. Form
at: FinalCutPro.

G
erenderte A

udiodateien
w

erden autom
atisch unter H

D
/D

okum
ente/Final Cut Pro D

ocum
ents/A

udio R
ender Files abgelegt. Form

at: FinalCutPro.

 Videom
aterial im

portieren

Sind bereits zu verw
endete D

aten, w
ie G

rafiken, Q
uickTim

e-Film
e oder Audiodateien auf der

Festplatte, so können sie über im
port ins Projekt eingebunden w

erden. D
abei bleiben die

O
riginaldateien an ihrem

 ursprünglichen O
rt, in FCP w

erden im
 B

row
ser-Fenster nur die

Verw
eise darauf angezeigt. U

m
 D

aten von der m
iniD

V-K
assette zu im

portieren, benützt m
an

den B
efehl Loggen und A

ufnehm
en.

Loggen
Sichten von Q

uellenm
aterial auf der m

iniD
V-K

assette, Setzen von A
nfangs- und End-Tim

e-Code (IN
- und

O
U

T-Punkte) der zu verw
endeten B

andabschnitte.

A
ufnehm

en
Im

portieren von vorher festgelegten B
andabschnitten auf die Festplatte. D

ies kann auch in Stapelverarbei-
tung vorgenom

m
en w

erden.

 der S
chnitt...

IN
-Punkt setzen

O
U

T-Punkt setzen

Stapelaufnahm
e starten

D
irektaufnahm

e ohne Loggen,
esc zum

 B
eenden

Steuerung des Cam
corders durch den Com

puter

Vorm
erken eines Clips zur

späteren Stapelaufnahm
e

Aufnehm
en eines Clips nach

dem
 Loggen

gehe zu IN
-Punkt

gehe zu O
U

T-Punkt

D
ie chronologische D

arstellung der editierten Clips ist in der Tim
eline ersichtlich. D

iese
besteht standardm

ässig aus einem
 Video- und zw

ei Audiokanälen. U
nter Sequenz/Spuren

hinzufügen können je nach B
edarf bis zu 99 Video- und  99 Audiokanäle hinzugefügt w

erden.

Schnitte in einem
 Film

 können unterschiedlich gestaltet w
erden. Es können harte Schnitte

oder w
eiche, sog. Ü

bergänge, angew
endet w

erden.

Einfügen eines Clips
- m

it der A
bspielm

arke an die richtige Position
   in der Tim

eline gehen
- Clip vom

 B
row

ser ins Canvas-Fenster ziehen
- im

 Canvas erscheinen farbige Felder, w
elche

   eine A
usw

ahl an Einfüge- und Schnittarten
   zeigen
- A

usw
ahl treffen

Ü
bergang

harter Schnitt

Einfügen

Ü
berschreiben

Ersetzen

 ...und der Ü
bergang

D
urch D

oppelklicken auf einen Schnitt in der Tim
eline erscheint das Fenster Trim

m
en. In

diesem
 Fenster sind beide Seiten des Schnittes sichtbar, der O

U
T-Punkt des vorangehenden

und der IN
-Punkt des nächsten Clips. D

ie Schnitte können m
it dieser Funktion sehr präzise

bearbeitet w
erden.

D
urch A

nklicken eines Ü
bergangs w

ird die Funktion Effekte/Videoübergänge aktiviert. D
ort

können unterschiedliche Ü
bergangsarten ausgesucht w

erden.
D

urch D
oppelklicken eines Ü

bergangs kann dessen A
ufbau im

 View
er betrachtet und justiert

w
erden.

 E
ffekte und Filter

Filter
U

nter Effekte/Videofilter, können Spezialeffekte,
ähnlich w

ie bei Photoshop, auf die Clips
angew

endet w
erden. D

ie aktuellen Filter
w

erden im
 View

er/Filter angezeigt. Sie können
dort justiert w

erden.

- B
asisbild (K

eyfram
e) einfügen

- Stärke des Filters num
erisch festlegen

- Im
 B

ereich zw
ischen zw

ei B
B

 w
erden

  die Effekte interpoliert.

E
ffekte program

m
ieren

FXB
uilder ist ein D

ienstprogram
m

 zur Skript-
erstellung in FCP. D

am
it können benutzer-

definierte Videoeffekte (Filter, Ü
bergänge, etc.)

erstellt, Effekte verbunden, vorhandene FCP-
Effekte geändert sow

ie m
ehrere Effekte in

einem
 FXB

uilder Script kom
biniert w

erden.

B
ew

egung
B

ew
egungseffekte w

ie Skalieren, B
eschneiden,

R
otieren von Clips können im

 View
er/B

ew
egung

eingestellt w
erden.

G
enerator

dient der Erstellung von Titeln, Farbverläufen
und anderen grafischen Effekten, w

elche über
die Clips gelegt w

erden können. In View
er/

Einstellungen  kann m
an den Text eingeben und

die Effekte justieren.

Es gibt verschiedene M
öglichkeiten die in FCP bearbeiteten M

edien zu veröffentlichen: D
VD

,
Q

uickTim
e für Internet, m

iniD
V, A

nalogband, usw
. B

ei der Ausgabe w
erden die M

edien
anhand eines bestim

m
ten, dem

 Endform
at üblichen, Codec (K

om
prim

ierungsm
ethode)

kom
prim

iert. D
er einfachste W

eg zur Ausgabe auf Videoband ist:

A
ufnahm

e aus dem
 Tim

eline-Fenster

 A
usgabe

Tutorial-Film
e:

http://w
w

w
.vtc.com

/finalcut-pro-m
enu-tutorials.htm

http://w
w

w
.atom

iclearning.com
/finalcutpro.shtm

l

Tutorial-B
asics:

http://ali.apple.com
/als/m

m
check/fcpro/FCP2Tutorials.pdf (PD

F-Form
at zum

 D
ow

nloaden)
http://w

w
w

.tutorialfind.com
/tutorials/apple/finalcutpro/

http://w
w

w
.lafcpug.org/tutorials.htm

l

Tutorials für Fortgeschrittene:
http://w

w
w

.kenstone.net/fcp_hom
epage/fcp_hom

epage_index.htm
l

 Tutorials im
 Internet

1. In Sequenz/R
enderqualität oder in der Tim

eline geeignete R
enderqualiät einstellen

2. In Sequenz „alles rendern“ drücken. Es w
erden alle Effekte und Filter gerendert.

3. Videoausrüstung anschliessen, K
am

era auf VCR
-M

odus einstellen
4. Im

 M
enü Final Cut Pro/einfache K

onfiguration/externe Videoanzeige: A
pple FireW

irde PA
L

    einstellen
5. Spulen des Videobandes an die richtige Stelle
6. A

bspielm
arke an die A

nfangsposition in der Tim
eline setzen

7. A
ufnahm

etaste am
 Cam

corder drücken
8. Im

 M
enü M

arkieren/W
iedergabe die O

ption In- bis O
ut-Punkt w

ählen. D
am

it beginnt die Aufnahm
e

    auf das B
and. Falls kein IN

- und O
U

T-Punkt gew
ählt w

urden, läuft sie bis zum
 Ende der Sequenz.

9. Ist die Sequenz zu Ende, w
ird das letzte B

ild solange perm
anent angezeigt, bis der Cam

coder
    ausgeschaltet w

ird. D
eshalb sollte im

m
er am

 Ende ein schw
arzer Clip, der sog. Slug, aus dem

    G
enerator eingefügt w

erden.


