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dominante Farben.




angeboten. Zwei weitere Lichtreihen sind an.
Bleibt der Betrachter eine gewisse Zeit stehen,
wird das Bild ausgewahlt.

Passt das Bild nicht, fangt das Spiel neu an.







Bi d eine geW|sse.Ze.|-t —-1*_
angezeigt wurde und sich
jemand auf dem Spielfeld
bewegt beginnt das Spiel
von neuem.




Beispiel



