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in dieser ibung ist das thema, die , starwars"
geschichtey die hauptfiguren, die wichtigstene

pl’anetenbewnhner und das raumschiff
,,sternenkreuzer interaktiv in einem abente.uerhc.hen

. | labyrinsh zu erlebe‘-n dabei geht es' darum, den we
e ‘vom Iandedeck in die kommgﬁdnbrucke zu,hnden Abeyx

so einfach ist @das nicht, denh im sternenkreuser trifft
*sich die halbe galaxis, aus alten hintersten schwarzen
léchern. darum ist es gar nicht einfach sich in diesex.
fliegendén stadt sicher z0' bewegen, denn wie 3&:\&
andere stadt auch, gibt es im raumschiff gange und .

. ebenen die mam besser meiden sollte. vorallem ein
Jbermudeter aus einem sternenkrleg zuruck\(eh\'endex

“.pilot.ist ein Ielchtes opfear. . j

"

finde den sicheren weg in die komandobruc\ae‘
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technische aspekte:

als basis dlEﬂt eine drEldlménsmnale c4d animation,
welche mit.einem flash interface gesteuert wird. das
abenteuer fiihrt enen immer wieder an'kreuzunge.h

. und langen gédngen vorbdi;der richtige Weg findex e
» . .man durch navigierermit pfeilen. ob die L
entsche:dung richtig ist, wirgd einem durch

emschalten der entsprec'henden neonrohren odex:
spots gezelgt wenn der weg aberfa\sc’h ist, gehen -

- alle lampen aus, und man wird wiedet an‘den ntang
gestellt am ziel érwartet einem die komaﬁdabmc.\\e.

benutzt werden: lampen; leinwand und sound;
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