
World Meets Red Hell

Konzept

Verschiedene Orte hinterlassen ihren Fussabdruck in der 
roten Hölle.

Via Bildschirm und Audio nimmt man diese andere Ort-
schaft wahr, während mit dem Licht zur entsprechenden 
Tageszeit die Atmosphäre erzeugt werden soll. 



Märchenwald

Elfe fliegt durch Wald (Lichtpunkt im Bild), die 
sich in der roten Hölle weiter zu bewegen beginnt 
(Spots und Neonröhren versuchen eine Art von 
Flugbewegung zu simulieren).

Mystische Waldgeräusche variieren mit der Bewe-
gung des Lichtpunktes (Räumliche Weite wird ver-
stärkt).



Strand, Hawaii

Lichtpunkt von Märchenwald setzt sich fort und 
wird zur aufgehenden Sonne. Die rote Hölle wird 
zum Tag erweckt. (Spots und Neonröhren werden 
gedimmt).

Strandgeräusche passen sich dem Sonnenlicht an.



Appenzell, Schweiz

Licht bleibt konstant.

Raumeindruck wird erzeugt durch Alpaufzug-Geräu-
sche, die im Raum umherwandern.



London, UK

London bei Sonnenuntergang, Spots und Neonröhren 
animieren ein langsames Ende des Tages.

Geräusche reflektieren das Stadtgeschehen.



Broadway, Manhattan, NYC

Interaktives Bild mit verborgenen Schaltfl ächen für 
die Lichtsteuerung.
Punkte im Bild (hell/dunkel) aktivieren durch ihre 
zufälligen Bewegungen die Spots und Neonröhren. So 
wird die Leuchtreklame-Atmosphäre des Broadways 
wiedergegeben.


