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situation: ein ganz normaler tag während einer ganz normaler vorlesung

PASSIV ZUHÖRENSCHLAFEN STIRN RUNZELNFLÜSTERN

HIRNAKTIVITÄT IM RAUM ZU 
SCHWACH

REAKTION 1 DER PROFESSORS

HIRNAKTIVITÄT OK

aktivitäten der stu-
dierenden im vor-
lesungssaal

MITSCHREIBEN AKTIV ZUHÖREN ZEITUNG LESEN

HIRNAKTIVITÄT IM RAUM OK, FALSCHE REZEPTOREN AK-
TIV

sensoren im raum 
erhalten die Infor-
mation:

KONZENTRATION AUF VORLESUNG

MAXIMALER LERNEFFEKT

impuls zum profes-
sor

folge

resultat

ziel

SURFEN

HIRNAKTIVITÄT 
ZU HOCH

REAKTION 2 DES PROFESSORS

V O R L E S U N G 
VERSTÄNDLICH

problem: viele studenten machen in die vorlesung nur passiv mit; sie schlafen ein, sie schweifen mit den gedanken ab, sie widmen sich dem 
kreuzworträtsel... wie ist es möglich durch technischen mitteln diese passivität zu verhindern?

REAKTION 3 DES PROFESSORS

PROJEKTIONSWAND WIRD ROT -> AUFMERKSAMKEITM I K R O P H O N 
WIRD LAUTER

INFORMATION 
AUF BILDSCHIRM 
GESAGTES ZU 
WIEDERHOLEN


