METEO

Das Konzept

Mittels eines in Flash erstellten Interfaces soll die Atmosphare der Roten Holle
verandert werden. Die verschiedenen Zustande des Wetters, des Ortes oder der
Tageszeit sollen dort erfahrbar gemacht werden, so dass sich Realitat und llusion
annahern und Innen- und Aussenraum zusammentreffen.

Das Interface

Das|Interface|wird in Flash programmiert. Eine Wetterkarte dient als Schnittstelle
zwischen Computer und Roter Holle. Die Icons die den Wetterbericht darstellen
werden zu Buttons. lhre Lage auf der Wetterkarte und das Symbol bestimmen die
Szenerie in der Roten Holle. Nicht nur eine 6rtliche, sondern auch eine zeitliche
Abhangigkeit ware denkbar.

Das Bild

Mit Hilfe des Videobeamers werden|Bilder|der per Interface gewahlten Atmosphéare
auf die Leinwand in der Roten Holle projeziert. Vorstellbar waren zum Beispiel
Filmsequenzen verschiedener Orte (See, Berge, Stadt) zu verschiedenen Zeiten (Tag,
Nacht, Dammerung) und verschiedenen Witterungen (Gewitter, Schnee,
Sonnenschein).

Das Licht

Das|Licht|spielt eine wichtige Rolle in Bezug auf die Zeit und das Wetter. Die
Atmosphare der Filmsequenzen soll durch die Helligkeit/ Dunkelheit des Lichtes
unterstitz werden. Durch das Dimmen oder An- und Ausschalten kbnnten Zustande
wie Dammerung, Gewitter, Sonnenschein oder Nacht simuliert werden.

Der Ton
Zum Bild gehort naturlich auch der Ton. Um die lllusion zu perfektionieren wird die

Rote Hoélle mit den entsprechenden Gerduschen beschallt. Dazu eignen sich typische
Gerausche eines Ortes (Autos, Strand) oder eines Wetterzustandes (Regen, Donner).
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