we finally gonna score
_TIEFgriindige Stimmungen oder unsere Wohistandsverwahrlosung

Raumliche Auswirkung durch comix- Szenen
Raum reagiert auf hestimmte Bewegungen und Laute (Stimmungen)




Die beiden Darsteller, Beaves und Buthead, sitzen auf
dem Sofa, immer in der selhen Ansicht. Dabei werden
verschiedene Aktionen, die alle auf dem Sofa stattfinden
iiberlagert. Somit entsteht ein Ablauf dhnlich wie hei
einer Filmrolle, wo einzelne Bilder zu einem Zusammen-
hédngenden Stiick vereint werden.




Raumbespielung

Je nach Intensitat der verschiedenen intellektuellen Tétigkeiten (mediale Elemente) und ihrer Abfolge wird
eine adaguate Raumstimmung erzeugt:

_turchverschiedene Lichtintensitéten

_turchverschiedene Lichtabfolgen

_durchverschiedene Lichtfrequenzen

Grundstimmung (geistige Betatigung = 0, "Lach”-/ Normalzustand) :

_Dammerlicht
_gar kein Licht

OPAK

TRANSPARENT

A TIOUILNOD

@
E x
S 3
= &
= Z
Q 2
& Z

WINDOW

BEISPIELE :
Mediale Elemente - Raumliche Bespielungen
Schiage (transparent] LS 6-10
Corholio (opakINR 3-5/LS 6
Fluchen NR12
Popeln NR1-5
Dauerlachen 1S10,1S5

Naschen 1S1-10










