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die redbox adaptiert raumgenerierende eigenschaften
eines existierenden raumes. aussehen, lichtverhalt-

nisse und lichtveranderungen, gerausche werden der
vorlage entnommen und durch die zu verfigung
stehenden medien wiedergegeben. ziel ist es, die

redbox in einen beliebigen raum transformieren zu
kénnen.

UMSETZUNG

das genre des film noir (lynch) generiert eine raumei-
gene athmosphare durch das ausblenden der fur den
zuschauer im grunde wichtiger information. durch die
einhtllung in dunkelheit ist der raum zwar nicht als
solcher dargestellt, jedoch ist er als solcher wah-
rnehmbar.

versucht wird nun, durch einen &hnlich der methode
des film noir durch einen relativ geringen information-
santeil innerhalb des bespielten raumes die identitat
der vorlage zu generieren.

die reale vorlage (ein badezimmer, ein biro in einem
birokpmplex, ein hotelzimmer) wird aufgrund seiner
identitatstiftenden merkmale hin untersucht und doku-
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information wiedergegeben.

der projektor dient als 2 dimensionale realitat, hier
werden die situationen eines raumes ( waschbecken,
toilette, badewanne, fenster, tr, der lichtschalter,
schreibtischlampe, duschvorhang) an der leinwand
dargestellt. ferner kann auf der leinwand mit einblend-
ung von text komuniziert werden.

die stableuchten vermitteln die raumtypischen lichtver-
haltnisse, die tonspuren (der leckende wasserhahn,
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das summen des ventilators, der verkehrslarm) raum-
typische gerausche.

SCRIPT

durch einfaches abspielen der dokumentierten eigen-
schaften der vorlage auf den neutralen raum der red
box nimmt der beobachter information auf und ist
letztendlich in der lage, ein raumgefuhl fur die vorlage
zu entwickeln. da mit zweidimensionaler informations-
darstellung und fragmentierung von information gear-
beitet wird ist der dargestellte raum nicht an die raum-
lichen eigenschaften der redbox gebunden.



